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Qt版Kodatunoインストールまでの流れ

1.Qtダウンロード

2.Qtインストール

3.設定

4.実行
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1. 1 Qtダウンロード
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Qt Project（http://qt-project.org/）のトップ画面でDownloadsをクリック
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OS,コンパイラに合わせたものをダウンロード

OpenGLを使用するので，OpenGLが付いたものを選択してください

今回はこれを使用して説明を行う



1.2 freeglutダウンロード
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http://www.transmissionzero.co.uk/software/freeglut-devel/

コンパイラに合ったものをダウンロード



2.1 インストーラの起動

5

1.インストーラを実行

2.警告が出たら「実行」を選択



2.2 起動画面
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2.3 インストールフォルダの選択
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デフォルトのままで問題なし

※今後の説明はデフォルトのフォルダにインストールしたものとして進めます．



2.4 コンポーネントの選択

8

デフォルトのままで問題なし



2.5 使用ライセンスの選択と承諾
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GPLまたはLGPLライセンスを選択



2.6 スタートメニューの設定
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デフォルトのままでOK



2.7 インストールの開始
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2.8 インストール完了
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チェックは入って無くても後で開けます



3.1 設定

bin

freeglut¥bin¥freeglut.dll

⇒C:¥Qt¥Qt5.3.0¥5.3¥mingw482_32¥bin

include

freeglut¥include¥GL

⇒C:¥Qt¥Qt5.3.0¥5.3¥mingw482_32¥include

lib（libのみ2つあるので注意）

freeglut¥lib¥libfreeglut.a

freeglut¥lib¥libfreeglut_static.a

⇒C:¥Qt¥Qt5.3.0¥5.3¥mingw482_32¥lib
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Kodatunoを起動させるにはQtインストール後にいくつかのファイルを

C:のQtのフォルダ内にコピーする必要があります



3.1 設定（bin詳細）
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freeglut¥bin¥freeglut.dll C:¥Qt¥Qt5.3.0¥5.3¥mingw482_32¥bin



3.1 設定（include詳細）
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freeglut¥include¥GL C:¥Qt¥Qt5.3.0¥5.3¥mingw482_32¥include



3.1 設定（lib詳細）
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freeglut¥lib¥libfreeglut.a

freeglut¥lib¥libfreeglut_static.a

C:¥Qt¥Qt5.3.0¥5.3¥mingw482_32¥lib



3.2 Qtを快適に使うために（補足）
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スタート⇒コンピュータ（右クリック）⇒プロパティでシステムの設定が開きます

環境変数の設定変更のため「システムの詳細設定」を選択



～DLLのフォルダにパスを通す～
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1. 環境変数をクリック

2.「Path」を選択し「編集」をクリック

3.DLLのフォルダのパスの追加を行う

DLLのフォルダのパス：「C:¥Qt¥Qt5.3.0¥5.3¥mingw482_32¥bin」

注意
3.の操作において絶対に他のパスの変更・削除を行わないでください



4.1 Qtの起動
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4.2 プロジェクトファイルを開く
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Kodatuno_R3.0_alpha¥src¥GUI¥Qt¥Kodatuno_Qt.pro



4.2 補足
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初めてプロジェクトファイルを開く場合このように尋ねられる場合があるが

「はい」を選択



4.3 ビルドフォルダの設定
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1.任意のフォルダを指定

2.クリック



4.4 ビルド
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ビルドまたはリビルドを選択



4.5 ビルド後と実行
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1.警告は出ていてもエラーがなければ，

ビルドには成功している

2.実行をクリック



4.6 補足（エラー対策）
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初めてビルドを行った際，このようなエラーが出る場合がある
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WideStudio版のヘッダを読み込んでしまっていることが原因
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#define USE_WIDE_STUDIOをコメントアウトし，

#define USE_QTを有効にする

全ての操作が完了したら4.4で示したように全てリビルドを選択



4.7 ビルド後のビルドフォルダ
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実行ファイル(.exe)が生成されている

実行ファイルをダブルクリックするだけで起動

※パスを通しておかないとQtのDLLを求められ実行できない！



ようこそKodatunoへ
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